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Practica de laboratorio: Utilizar una notebook de PL-App (version
para el instructor)

Nota para el instructor: El color de fuente rojo o las partes resaltadas en gris indican texto que solamente
aparece en la copia del instructor.

Topologia de laboratorio

Imagen de PL-App
NN

Bloc de notas de Jupyter: précticas
de laboratorio, ejemplos de cddigos,
entomnos de desarrollo

Objetivos

e Acceder a notebooks de PL-App ya existentes
e Aprender a interactuar con notebooks de PL-App con métodos abreviados del teclado

e Crear su propia notebook de PL-App

Aspectos basicos

El concepto de notebooks de PL-App se basa en el proyecto de cédigo abierto Jupyter que proporciona una
pagina web interactiva en la que el contenido se divide en varias secciones mas pequenas llamadas celdas.
Cada celda contiene tipo de cédigo Markdown (Marcado) o codigo ejecutable.

El tipo de celda Markdown (Marcado) se utiliza para escribir el texto estandar de la pagina. Ademas de texto
con formato, puede contener objetos multimedia como imagenes, videos y animaciones; y se utiliza para
presentar y explicar objetivos de aprendizaje, o bien, como parte de la documentacion.

Las celdas de Code (Cddigo) se utilizan para escribir directamente cddigo ejecutable en uno de los lenguajes
de programacién admitidos (Python, Bash). El cédigo de la aplicacion se puede dividir en varias celdas; y
cada celda se puede ejecutar una por una, varias veces. El cédigo incluido en estas celdas se puede editar y
modificar directamente, volver a ejecutarse varias veces y adaptarse a necesidades especificas. Esto hace
posible el rapido disefio de conceptos de prototipos, en los que el desarrollo de la aplicacion final puede
dividirse en secciones mas pequenas, donde cada una de ellas se ocupa de un problema especifico mientras
que todas las celdas juntas resuelven el problema general.
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Practica de laboratorio: Utilizar una notebook de PL-App
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En esta practica de laboratorio se proporciona una referencia basica para acceder a actividades de
laboratorio ya existentes (notebooks en la plataforma PL-App en la carpeta Course Materials) y para crear
notebooks nuevas en la carpeta myfiles.

Recursos necesarios

e Prototyping Lab Kit (PL-Kit)

e Launcher de la Aplicacién del Laboratorio de Prototipos (PL-App Launcher)
e Conexion Ethernet cableada o Wi-Fi a la red de area local con DHCP

e Raspberry Pi con adaptador de corriente

e Google Chrome u otro navegador web moderno

Tarea 1: Utilizar notebooks de PL-App ya existentes

Paso 1: Acceder a un dispositivo PL-App desde la aplicacién para iniciar la PL-App

a. Conecte la Raspberry Pi que tiene la tarjeta uSD de PL-App a la misma red que su computadora y
encienda la Raspberry Pi.
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Practica de laboratorio: Utilizar una notebook de PL-App

b. Abra la aplicacion para iniciar la PL-App. Deberia aparecer la siguiente pantalla con la pestafa
Available Devices (Dispositivos disponibles) donde vera una lista de sus dispositivos PL-App. Si no
puede ver el nombre de su dispositivo PL-App en la lista, haga clic en el boton Add Device Name
(Agregar nombre de dispositivo) para agregar un dispositivo nuevo que haya que detectar. Aguarde a
que se conecte su dispositivo PL-App y a que se active el botén Connect (Conectar) de color verde.

e.

O x

Uit Cisco PL-App Launcher

Available Devices

Device Name Status

o

my-sweet-pi (192.168.1.109)

L 1]

otheruserspi Offline

Add Device Name

] Use Broadcast mDNS

Version 1.5.8

Haga clic en el botén Connect para conectarse directamente a la interfaz web de la PL-App que se

esta ejecutando en su dispositivo Raspberry Pi.

Primero inicie sesion en la interfaz web de la PL-App. Utilice la contrasefia que especificé en la

aplicacion para iniciar la PL-App en el proceso de configuracion de la tarjeta uSD.

Uozefs — O %
14 IPython Notebook %
& C [ 192168.1.109 % [@ I m e D I .n.
dsee’ PL-App
Password; sssess B | Login

Después de haber iniciado sesion, el explorador de directorios de la PL-App abrira el directorio raiz

con las notebooks.

ozefs O

\: my-sweet-pi - Home X

1m8 =

Local: 4.0/6.4GB | Up Time: 2days & # @ my-sweet-pi

C' © 192168.1.109/tree @ D 1 I

PL-App

alvale
cisco

CPU: Memory:

Files Running

Select items to perform actions on them. Upload = New v
-~ | @
O Course Materials
0O myfiles

& READMEFIRST.ipynb

.0

Logout

X

~
57

Paso 2: Acceder a una notebook de PL-App

a.

En la interfaz web de la PL-App, dirijase a la carpeta
Course Materials > Tutorials and Demos > Blockly (Materiales del curso > Instructivos y
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Practica de laboratorio: Utilizar una notebook de PL-App

demostraciones > Blockly) y seleccione Real Time Plot (Trazado en tiempo real) de la notebook
Blockly.ipynb para abrirlo en una nueva pestafia del explorador.

oz R
4z PL-App Introduction % )/ s Course Materials/Tutoric. x
& C' | ® 192.168.1.124/tree/Course%20Materials/Tutorials%20and%20Demos/Blockly 0B I 0@ = & % 1 ® @ D
'éllls'élé' PL—App CPU: R Memory: ___ Local: 2.0/6.4GB | Up Time: an hour @ &  Logout
Files Running
Select items to perform actions on them. Upload Neww &
@ ~ | & | Course Materials / Tutorials and Demos / Blockly
O.
O & Arduino Firmata in Blockly.ipynb
O & GPIO in Blockly.ipynb
I O & Real Time Plot in Blockly.ipynb I

b. Una vez que el Real Time Plot (Trazado en tiempo real) de la notebook Blockly se haya abierto en
una nueva pestana del explorador, podra comenzar a practicar con el ejemplo de Programacion
visual de Blockly. Ejecute la celda de Blockly de ejemplo:

Pozel - [m} X
& PL-App Introduction (& Course Materials/Tutoriz X /i (Busy) Real Time Plotin f x
C' | ® 192.168.1.124/notebooks/Course%20Materials/Tutorials%20and%20Demos/Blockly/Real%20Tin | @ [ G 3 ™M @ @ @ ¥ 1 © @ D : ‘
alualn ) .
Cisco pL*ADD Real Time Plot in Blockly (unsaved changes) @6 Logout
File  Edit  View Inset  Cell  Kemel  Help Python2 @
+ x @B ¥ N B C Code v & CelToolbar =&
Plot 20 random data points.
E In [*]: PProgram 1 import chestnut.graph as graph
= 2 import random
P Social 3 from time import *
P Services . . — 4
Time Graph with chart type (il (o) create listwith [ ¢€ 5
| 6 chart = graph.Line(['Label 1", 'L
Pin Access L Label2 F 7 for count in range(1e):
) ~ . &  chart.update([random.randint(1,
Arduino repeat ‘m times 9 sleep(®.5)
GrovePi oy (7 = —— 1e
Graphing Graph update values | (o) create listwith | random integer from
random integer from
sleep m} seconds
E
‘4 »

a

Line

Select an area to zoom in. Click "Reset Zoom" to reset the zoom level.

100

75

Value
g

01:52:36.000 01:52:36.500 01:52:37.000 01:52:37.500 01:52:38.000 01:52:38.500

-0 Label 1 -+ Label 2

c. Trate de modificar el cédigo Blockly; cambie algunos de los parametros y vuelva a ejecutar la celda.
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Practica de laboratorio: Utilizar una notebook de PL-App

Tarea 2: Crear una notebook de PL-App

Paso 1: Crear una notebook de PL-App nueva

a. Enlainterfaz web de la PL-App, dirijase a la carpeta myfiles y seleccione New > Python 3
(Nuevo > Python 3) en el menu para crear una nueva notebook basada en Python 2 en la carpeta

actual:
Al PL-App cPU Memory Local- 2 6114GB | Up Time: 26 minutes @ | 4
Files Running

Select items to perform actions on them

@ Test-Pi3 | Logout

ugpad [New~f &

L .
= > Python 3 »
Notebook list empty Gthes
Text File
Folder
Terminal

b. Una vez que la notebook nueva se haya abierto en una nueva pestafa del explorador, podra
comenzar a trabajar con la pagina de la notebook interactiva. Cambie el tipo de celda del tipo Code

(Codigo) predeterminado a Markdown (Marcado):

el PL*ADD Untitled Last Checkpoint: a few seconds ago (unsaved changes) @ 60 TestPd @ Logot
File Edit View Insert Cell Kemel Widgets Help Trusted | Python3 O
+ % G B 4 ¥ M B¢ Markdown = &

d. Agregue texto explicativo a la celda Markdown (Marcado):
PL-App Introduction X myfiles/ X Untitled X

cisco pL A[ )[D Untitled Last Checkpoint: a minute ago (unsaved changes)
File Edit View Insert Cell Kemel Help

+ < @ B 4 v N B C Makdown v @& CellToolbar &

# My First Notebok ;-)
> ## This will be Fun!

4 Wow, my first notebook, how excited I am!

C' | ® 192.168.1.124/notebooks/myfiles/Untitled.ipynb?kernel_name=python2 s DB 2 M B = @ ¥ 1 © @ D

Uozeff — =] X

@& P Logout

¢ |Python2 O

e. Para visualizar la salida, ejecute la celda Markdwon; para ello utilice el método abreviado

Mayus+Intro del teclado.
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Practica de laboratorio: Utilizar una notebook de PL-App

f. Cree una nueva celda tipo Code (Cdédigo). En la nueva celda Code (Cddigo), agregue codigo Python
de muestra y ejecute la celda con alguno de los métodos abreviados del teclado o con el botén Play
(Reproducir) de la parte izquierda de la celda:

=l - o X
PL-App Introduction X myfiles/ x %% (Busy) Untitled X
& C' | ® 192.168.1.124/notebooks/myfiles/Untitled.ipynb?kernel_name=python2# o DB I ®m @@ @ % 1 ®© @ D
'Icllzélt)l' DL’ADD Untitled Last Checkpoint: 7 minutes ago (unsaved changes) @ & P Logout
File Edit View Insert Cell Kernel Help ‘PythonZ [ )
+ =< @A B 4 Vv M B C code v @ CellToobar &

My First Notebok ;-)

This will be Fun!

Wow, my first notebook, how excited | am!

In [*]: 1 import time
2 for i in range(3):
3 print("Hello from PL-App with i = {}".format(i))
4 time.sleep(1)

Com |

Hello from PL-App with i = @
Hello from PL-App with i = 1

g. Abrainstructivos y notebooks de ejemplo ya existentes; para ello, vaya de la pagina de inicio de PL-App a
# | Course Materials / Tutorials and Demos / Python

ozef) — O X
PL-App Introduction X Course Materials/Tutoria X Python Real Time Plot X myfiles/ x ) i (Busy) Untitled x

< C' | ® 192.168.1.124/notebooks/myfiles/Untitled.ipynb?kernel_name=python2# o OB 3™ B = @ 1 ®© @ D

cisco pL*ApD Untitled Last Checkpoint: 12 minutes ago (unsaved changes) @6 @ Logou
File Edit View Insert Cell Kernel Help Python2 @

+ < A B 4+ v M B C coe v E  CellToobar &

My First Notebok ;-)

This will be Fun!

Wow, my first notebook, how excited | am!

L] In [4]: 1 import time
2 for i in range(3):
3 print("Hello from PL-App with i = {}".format(i))
a time.sleep(1)

Hello from PL-App with i
Hello from PL-App with i
Hello from PL-App with i

2]
1
2

m BB 1 inport chestnut.graph as graph
2 from random import randint

4 spline = graph.Spline(['Value of a', 'Value of b'])

6 for i in range(1, 20):
a = randint(e, 1@
b = randint(e, 10)
9 spline.update([a, b])
1e time.sleep(1)

ml

Spline

Select an area to zoom in. Click "Reset Zoom" to reset the zoom level.

Value

02:12:02 02:12:04 02:12:06 02:12:08 02:12:10 02:12:12 02:12:14

Value ofa -4 Value of b
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Practica de laboratorio: Utilizar una notebook de PL-App

h. Para cambiar el nombre “Untitled” predeterminado de su notebook, hagale clic al nombre e

introduzca otro:

myfiles/ X Untitled

o D@ =B ®

PL-App Introduction X Course Materials/Tutoria X Python Real Time Plot X

& C' | ©® 192.168.1.124/noteb

p LfAD ;) Untitled JLast Checkpoint: 14 minutes ago (autosaved)
Insert S, Kernel Help

/myfiles/Untitled.ipynb?kernel_name=python2#

alialn
cisco

File View

Uozefk — [m] X
X

@ % 1 0 @0
FICE o

| Python2 O

Logout

Edit
B+ < anB » ¢

Rename Notebook

Enter a new notebook name:

My First

My First Notebook

This will

Wow, my first ni

i. Cierre las pestafias del navegador web, desconecte la alimentacion de la Raspberry Pi y extraiga la

tarjeta uSD.

j. Introduzca la tarjeta uSD en su lector de tarjetas uSD o lector USB e introduizcala en su computadora.

k. Abra el Explorador de archivos e introduzca la unidad de la tarjeta uSD. Abra la carpeta notebooks\
myfiles para encontrar el archivo My First Notebook.ipynb en la computadora y hacerle una copia de

seguridad.

| myfiles

|v] =
Home

€ o v

Share View

» CISCO-PLAPP (D) » notebooks > myfiles

n Name Date modified

= This PC

=] My First Notebook 1/31/2017 1:13 AM

v . CISCO-PLAPP (D)

v notebooks
_INTRODUCTION
Course Materials

myfiles

¥ Network

1 item 1 item selected 24.7 KB

Search myfiles r

Type

IPython notebook

Size

25 KB

Notas

Utilice este espacio para anotar los elementos clave que aprendi6 al realizar este ejercicio. En las notas se
pueden incluir problemas encontrados, soluciones aplicadas, comandos utiles empleados, soluciones

alternativas, métodos, procesos, procedimientos y mejoras en las comunicaciones.
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